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Panoramica

mApplicazioni basate su XML
ðvari possibili scenari

m Tipicamente
ðXML viene utilizzato come formalismo per la 

persistenza invece di file con formato libero
ðXML viene utilizzato come formato per la 

configurazione dell’applicazione
ðXML viene utilizzato come formato per lo 

scambio di messaggi in appl. distribuite

Programmazione su XML: Introduzione >> Panoramica
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Panoramica

mXML come strumento per la persistenza
ði dati dell’applicazione vengono salvati su 

disco in documenti XML
ðall’occorrenza i dati vengono “caricati” da 

questi documenti (es: libro.xml) per costruire 
oggetti della logica applicativa (es: Libro, 
Capitolo)
ðvengono effettuate le elaborazioni ed 

eventualmente salvati i dati modificati in 
nuovi documenti XML
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Parsing e Parser

mUn’operazione fondamentale
ðl’analisi sintattica del documento XML

mAnalisi sintattica (“parsing”)
ðprocesso secondo il quale un documento 

XML viene esaminato per estrarre dati
ðtipicamente per costruire oggetti di 

un’applicazione ad oggetti
ðviene condotto da un modulo detto 

analizzatore sintattico o “parser”

Programmazione su XML: Introduzione >> Parsing e Parser

6
G. Mecca - Programmazione Orientata agli Oggetti

Parsing e Parser

m Teoricamente
ðsarebbe possibile effettuare il parsing di un 

documento XML semplicemente utilizzando 
strumenti predefiniti
ðflussi di lettura e scrittura
ðstringhe e metodi per l’analisi sintattica

mMa, in concreto
ðil processo sarebbe lungo, scomodo e 

ripetitivo
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Parsing e Parser

mDi conseguenza
ðsono disponibili molti parser già confezionati 

per l’analisi sintattica di documenti XML

mParser per XML
ðpuò essere costruito secondo due formalismi 

diversi 
ðDOM
ðSAX

Programmazione su XML: Introduzione >> Parsing e Parser
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DOM e SAX

mDOM (“Document Object Model”)
ðstandard del consorzio W3C
ðindipendente dal linguaggio (ne esistono 

implementazioni per molti linguaggi a oggetti)
ðAPI (interfacce e metodi) per la 

manipolazione di un InfoSet attraverso 
oggetti del linguaggio
ðrelativamente semplice da usare
ðidea: caricamento dell’InfoSet in memoria
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DOM e SAX

mSAX (“Simple API for XML”)
ðtecnologia nata esplicitamente per Java 

(successivamente portata ad altre 
piattaforme)
ðbasata sulla “programmazione ad eventi”
ðpiù complessa da utilizzare di DOM
ðma consente di sviluppare applicazioni più 

efficienti
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Libreria per XML

m Libreria per XML
ðinsieme di package predisposti per la 

manipolazione di documenti XML

mOperazioni fondamentali della libreria
ðparsing di documenti XML esistenti
ðanalisi, creazione e manipolazione 

dell’InfoSet
ðscrittura di nuovi documenti XML sul disco

Programmazione su XML: Introduzione >> Libreria per XML
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Libreria per XML

mComponenti tipici di una libreria per XML
ðun parser basato su DOM
ðun parser basato su SAX
ðsupporto a DTD ed XMLSchema per 

effettuare convalide
ðuna implementazione di XPath per l’accesso 

all’InfoSet
ðuna implementazione di XSL per la 

trasformazione dell’InfoSet

Programmazione su XML: Introduzione >> Libreria per XML
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Librerie per XML

m La libreria standard per Java
ðJava API for XML Programming (JAXP) –

fornita a corredo di J2SE
m Le librerie alternative più diffuse
ðJDOM – http://www.jdom.org
ðdom4j – http://www.dom4j.org – derivato da 

JDOM
m In questo modulo
ðci concentriamo su JDOM

Programmazione su XML: Introduzione >> Librerie per XML
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Progetto di Riferimento

m Questionari
ðun’applicazione per la compilazione di questionari 

con domande a risposta multipla
m Specifiche
ðè possibile caricare un questionario dal disco
ðle domande sono classificate per argomento e per 

livello di difficoltà
ðè possibile compilare totalmente o parzialmente le 

domande
ðottenere un rendiconto delle risposte date
ðsalvare le risposte date sul disco
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Progetto di Riferimento

m La tecnologia della persistenza
ðdocumenti XML
ðciascun questionario è contenuto in un file 

XML, costruito secondo un opportuno 
schema (DTD) che ne descrive la struttura
ðle risposte fornite vengono salvate in un 

documento XML
mPerchè XML ?
ðe non file con formato libero ?
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Progetto di Riferimento

m I vantaggi di XML
ðè flessibile e consente di rappresentare 

facilmente le informazioni all’interno dei 
questionari
ðè facilmente interpretabile da chi sviluppa i 

questionari (meglio che il formato libero)
ðè autodocumentante e può essere utilizzato 

per scambiare dati con altre applicazioni
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>> questionari
>> questionario.xml
>> questionario.dtd
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Progetto di Riferimento

mUna caratteristica interessante
ðdell’applicazione questionari
ðla separazione tra gli strati

m Lo strato di persistenza
ðper la prima volta i componenti di persistenza 

sono separati da quelli del modello

mComponenti di persistenza
ðDAO (“Data Access Objects”)

Programmazione su XML: Introduzione >> Progetto di Riferimento

>> JavaDoc questionari
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Riassumendo
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mPanoramica
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m Librerie per XML
mProgetto di Riferimento
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