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Le API di .NET

mNel seguito
ðalcuni aspetti delle applicazioni di riferimento
ðsimili a quelli già discussi per Java

m La buona notizia
ðle API di .NET sono più recenti di quelle di 

Java
ðè stato fatto uno sforzo per semplificare 

alcuni aspetti della programmazione

Tecniche di Programmazione: C# >> Le API di .NET
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Date

mUn esempio
ðla gestione delle Date
ðtutte le operazioni principali si possono fare 

con la classe System.DateTime
m In effetti, però...
ðil meccanismo è identico a quello di Java
ðrappresentazione astratta (millisecondi) + 

internazionalizzazione
ðcalendari e formattazione

Tecniche di Programmazione: C# >> Date
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Date

mSystem.DateTime
ðsi tratta in effetti di una struttura e non di una 

classe
mDifferenza tra classi e strutture
ðla principale è che le istanze delle strutture 

sono allocate nello stack e non nello heap
ðnon si manipolano attraverso i riferimenti ma 

come variabili dei tipi primitivi
ðestendono System.ValueObject

Tecniche di Programmazione: C# >> Date
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Date

m In effetti
ðdal punto di vista dell’utilizzo la differenza 

non si nota
m I metodi di DateTime
ðpermettono di fare tutto quello che in Java è 

possibile fare con Date + GregorianCalendar
+  DateFormat
ðcreare date sulla base del calendario, fare i 

conti, formattare diversamente le date

Tecniche di Programmazione: C# >> Date
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Date

m In particolare
ðesistono diversi costruttori
ðesistono proprietà per ottenere giorno, mese, 

anno, ore, minuti e secondi
ðnota: i mesi vanno da 1 a 12
ðesistono varianti del metodo ToString() che 

accettano un parametro che indica il formato 
per stampare la data
ðesistono metodi per i conti (Add(), Subtract())

Tecniche di Programmazione: C# >> Date

>> System.DateTime
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namespace Unibas.Appuntamenti.Modello {

public class Giorno : System.IComparable {

private System.DateTime dateTime;
private System.Collections.ArrayList listaImpegni = new System.Collections.ArrayList();

public Giorno(int gg, int mese, int anno) {
if (gg < 0 || gg > 31) { throw new System.ArgumentException(“Giorno scorretto: " + gg); }
if (mese < 1 || mese > 12) { throw new System.ArgumentException(“Mese scorretto: " + mese); }
if (anno < 0) { throw new System.ArgumentException(“Anno scorretto: " + anno); }
this.dateTime = new System.DateTime(anno, mese, gg);

}
public int NumGiorno {

get { return this.dateTime.Day; }
}
public int Mese {

get { return this.dateTime.Month; }
}
public int Anno {

get { return this.dateTime.Year; }
} 
public string ToShortString() {

return this.dateTime.ToString("dd/MM/yy");
}
...

Tecniche di Programmazione: C# >> Date
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namespace Unibas.Appuntamenti.Modello {

public class Orario : System.IComparable {

private System.DateTime dateTime;

public Orario(int ora, int minuti) {
if (ora < 0 || ora > 23) {  throw new System.ArgumentException(“Ora scorretta: " + ora); }
if (minuti < 0 || minuti > 59) { throw new System.ArgumentException(“Minuti scorretti: " + minuti); 
}
this.dateTime = new System.DateTime(1970, 1, 1, ora, minuti, 0);

}

public int Ora {
get { return this.dateTime.Hour; }

}

public int Minuti {
get { return this.dateTime.Minute; }

}

public int CompareTo(System.Object orario) {
return System.DateTime.Compare(this.dateTime, ((Orario)orario).dateTime);

}      
...

}
}

Tecniche di Programmazione: C# >> Date
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Collezioni

m Le collezioni di .NET
ðSystem.Collections.ArrayList implementa 

l’interfaccia System.Collections.IList
ðSystem.Collections.Hashtable

mHashtable
ðimplementazione di un dizionario associativo 

basata su hash

Tecniche di Programmazione: C# >> Collezioni
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Collezioni

mHashing
ðvengono utilizzati i metodi GetHashCode() 

ed Equals() ereditati da Object

m I metodi di Hashtable
ðAdd(Object chiave, Object valore)
ðCount
ðindicizzatore per l’accesso ai valori data la 

chiave: <table>[<chiave>]

Tecniche di Programmazione: C# >> Collezioni
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namespace Unibas.Appuntamenti.Modello {

public class Agenda {

private string utente;
private System.Collections.Hashtable giorni = new System.Collections.Hashtable();

public string Utente {
get { return this.utente; }
set { this.utente = value; }

}

public void AddGiorno(Giorno giorno) {
this.giorni.Add(giorno.ToShortString(), giorno);

}
public void RemoveGiorno(string data) {

this.giorni.Remove(data);
}
public Giorno GetGiorno(string data) {

return (Giorno)(this.giorni[data]);
}
public int NumeroGiorni {

get { return this.giorni.Count; }
}
...

Tecniche di Programmazione: C# >> Collezioni
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Collezioni

mNota
ðil namespace System.Collections è per molti 

versi diverso da java.util
ðimplementa tipi di collezioni diversi
ðnon esiste un’implementazione analoga a 

Set o a LinkedList
ðesistono implementazioni mancanti in Java: 

es: SortedList
ðla radice della gerarchia è ICollection

Tecniche di Programmazione: C# >> Collezioni
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Collezioni

m Iteratori
ðanche in .NET esiste il concetto di iteratore

per le collezioni, chiamati enumeratori
ðSystem.Collections.IEnumerator

mDue membri principali
ðboolean MoveNext()
ðObject Current

Tecniche di Programmazione: C# >> Collezioni



14/03/2005

8

15
G. Mecca - Programmazione Orientata agli Oggetti

Collezioni

mEsempio: la stampa degli impegni

Tecniche di Programmazione: C# >> Collezioni

public string StringaImpegni() {
OrdinaImpegni();
System.Text.StringBuilder stringaImpegni = 

new System.Text.StringBuilder();
System.Collections.IEnumerator enumerator = 

listaImpegni.GetEnumerator();
while (enumerator.MoveNext()) {

stringaImpegni.Append(enumerator.Current.ToString());
stringaImpegni.Append("\n");

}
return stringaImpegni.ToString();

}
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Collezioni

mMa...
ðin C# c’è un modo molto più semplice per 

scrivere il ciclo
mCiclo foreach
ðè una forma di ciclo for migliorato
ðscandisce tutti gli elementi di una collezione 

utilizzando (in modo nascosto) un iteratore
adeguato alla collezione
ðsintassi: foreach (<tipo> <rifer> in <collez>) 

Tecniche di Programmazione: C# >> Collezioni
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Collezioni

mEsempio: stampa impegni con foreach

Tecniche di Programmazione: C# >> Collezioni

public string StringaImpegni() {
OrdinaImpegni();
System.Text.StringBuilder stringaImpegni = 

new System.Text.StringBuilder();
foreach (IImpegno impegnoIesimo in this.listaImpegni) {

stringaImpegni.Append(impegnoIesimo.ToString());
stringaImpegni.Append("\n");

}
return stringaImpegni.ToString();

}
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Collezioni

mEsempio: passo di simulazione 

Tecniche di Programmazione: C# >> Collezioni

public void Simula() {
System.Collections.IList listaAnimali = this.scacchiera.ListaAnimali;
foreach (Animale animale in listaAnimali) {

if (animale != null) {
animale.Agisci(this.scacchiera);

}
}

}
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Ordinamento

mAnalogo a Java
ðper usare i metodi forniti dalla piattaforma è 

necessario implementare 
System.IComparable
ðun unico metodo: int CompareTo(Object o)
ðcon la stessa semantica dell’analogo Java

mNota
ðtutte le collezioni di .NET hanno un metodo 

Sort() per ordinarle

Tecniche di Programmazione: C# >> Ordinamento

// in Giorno 
public void OrdinaImpegni() {

this.listaImpegni.Sort();
}

20
G. Mecca - Programmazione Orientata agli Oggetti

Ordinamento

Tecniche di Programmazione: C# >> Ordinamento

// in Agenda
using System.Collections;
public override string ToString() {

System.Text.StringBuilder stringa = new System.Text.StringBuilder();
stringa.Append("Utente: " + this.utente + "\n");
System.Collections.ICollection collGiorni = this.giorni.Values;
System.Collections.ArrayList listaGiorni = Ordina(collGiorni);
foreach (Giorno giornoIesimo in listaGiorni) {

stringa.Append(giornoIesimo);
}
return stringa.ToString();

}

private ArrayList Ordina(System.Collections.ICollection coll) {
ArrayList lista =  new System.Collections.ArrayList(coll);
lista.Sort();
return lista;

}
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Clonazione e Serializzazione

m Il processo di clonazione
ðè più razionale che in Java

mOggetti clonabili
ðdevono implementare System.ICloneable
ðche prevede che sia definito il metodo 

Object Clone()
ðquindi ICloneable NON è un’interfaccia vuota

Tecniche di Programmazione: C# >> Clonazione e Serializzazione
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Clonazione e Serializzazione

m Il supporto alla clonazione superficiale
ðfornito dal metodo MemberWiseClone() 

ereditato da Object
ðmetodo protetto

mQuindi, tipicamente
ðnella sottoclasse implemento ICloneable
ðdefinisco public Object Clone()
ðutilizzo super.MemberWiseClone() per 

ottenere una copia superficiale

Tecniche di Programmazione: C# >> Clonazione e Serializzazione
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Clonazione e Serializzazione

mSerializzazione
ð.NET supporta vari tipi di serializzazione

mSerializzazione binaria
ðnamespace System.Runtime.Serializazion

mSerializzazione XML
ðnamespace System.Xml.Serialization

Tecniche di Programmazione: C# >> Clonazione e Serializzazione
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Classi Nidificate

m Le classi interne
ðuno strumento decisamente meno 

importante ed evoluto in C# rispetto a Java
ðconsiderato probabilmente troppo complesso 

per il programmatore
m In particolare
ðesistono solo classi nidificate (statiche)
ðnon è necessario specificare il qualificatore 

static

Tecniche di Programmazione: C# >> Classi Nidificate
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Classi Nidificate

mUna virtuale LinkedList per C#
ðnon esiste una implementazione di 

LinkedList nel namespace
System.Collections
ðdi conseguenza il codice successivo è 

puramente riportato a titolo di esempio
ðesistono però varie implementazioni 

disponibili in rete

Tecniche di Programmazione: C# >> Classi Nidificate
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namespace System.Collections {

public class LinkedList : IList {

// classe interna statica Entry
private class Entry {

Object element;
Entry next;
Entry previous;

Entry(Object element, Entry next, Entry previous) {
this.element = element;
this.next = next;
this.previous = previous;

}
}

// proprietà
private Entry header = new Entry(null, null, null);
private int size = 0;

// costruttori
public LinkedList() {

header.next = header.previous = header;
}
...

Tecniche di Programmazione: C# >> Classi Nidificate

non è necessario specificare
static perchè tutte le classi
interne sono automaticamente
statiche
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Classi Nidificate

mUna conseguenza
ðdal momento che in C# non esistono classi 

interne, non esistono classi anonime
ðdi conseguenza non è possibile utilizzarle al 

modo di Java, per “passare metodi come 
parametri”

m La soluzione di C#
ðuno strumento dedicato del linguaggio: i 

delegati

Tecniche di Programmazione: C# >> Classi Nidificate
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Delegati

mDelegato
ðoggetto utilizzato per eseguire metodi diversi
ðil delegato implementa un’interfaccia fatta di 

un unico metodo
ðalla creazione dell’oggetto è necessario 

specificare un’implementazione per il metodo
ðovvero “passare un metodo concreto come 

argomento per il metodo astratto 
(parametro)”

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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Delegati

m Il termine delegato
ðrichiama la funzione dell’oggetto
ðovvero il fatto che l’oggetto NON ha propri 

metodi da eseguire
ðdi volta in volta gli viene associato un metodo 

concreto
ðe l’oggetto delega le invocazioni che riceve al 

metodo specificato

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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Delegati

m I passi per utilizzare un delegato
ðsono vari

m I passo: definizione dell’interfaccia
ðdescrive l’interfaccia del delegato, ovvero il 

prototipo del metodo che la compone
m II passo: creazione del delegato
ðspecifica una implementazione per il metodo 

previsto dal delegato
m III passo: chiamata

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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Delegati

mEsempio
ðla calcolatrice con i delegati
ðdefinisco un delegato Operazione
ðdefinisco in Principale i tre metodi (somma(), 

sottrai(), moltiplica())
ðdi volta in volta creo un oggetto delegato di 

tipo Operazione associandogli uno dei tre 
metodi
ðpoi eseguo il delegato

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati

>> Calcolatrice.Delegati

32
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Delegati

m La definizione del delegato
ðviene riportata al livello di una dichiarazione 

di classe o di interfaccia

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati

public delegate double Operazione(double a, double b);

definisce un nuovo tipo di delegato chiamato Operazione
gli oggetti di questo tipo hanno un’interfaccia fatta 

da un unico metodo (anonimo)
che riceve due argomenti di tipo double e restituisce

un risultato di tipo double
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namespace Calcolatrice.Delegati {

public delegate double Operazione(double a, double b);

public class Principale {

private int SchermoMenu() {
System.Console.WriteLine("-------------------------------");
System.Console.WriteLine("        Calcolatrice           ");
System.Console.WriteLine("-------------------------------");
System.Console.WriteLine("   1. Esegui somma");
System.Console.WriteLine("   2. Esegui differenza");
System.Console.WriteLine("   3. Esegui moltiplicazione");
System.Console.WriteLine("   0. Esci");
System.Console.Write("   Scelta ----> ");
int scelta = Unibas.Utilita.Console.LeggiIntero();
while ((scelta < 0) || (scelta > 3)) {

System.Console.WriteLine("   Errore. Ripeti ----> ");
scelta = Unibas.Utilita.Console.LeggiIntero();

}
return scelta;

}

public static void Main(string[] args) {
new Principale().EseguiOperazioni();

}
...

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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public double Somma(double a, double b) { return a + b; }

public double Sottrai(double a, double b) { return a - b; }

public double Moltiplica(double a, double b) { return a * b; }

public void EseguiOperazioni() {
Operazione operazione = null;
bool continua = true;
while (continua) {

double a, b;  int scelta = SchermoMenu();
if (scelta == 0) {

continua = false;
} else {

System.Console.Write(“Primo argomento:   --> "); a = Unibas.Utilita.Console.LeggiDouble();
System.Console.Write(“Secondo argomento: --> "); b = Unibas.Utilita.Console.LeggiDouble();
if (scelta == 1) {

operazione = new Operazione(this.Somma);
} else if (scelta == 2) {

operazione = new Operazione(this.Sottrai);
} else if (scelta == 3) {

operazione = new Operazione(this.Moltiplica);
}
System.Console.WriteLine("\n Risultato: " + operazione(a, b) + "\n");

}
}

}

} // fine Principale

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati

creazione del delegato;
viene specificato come argomento

del costruttore il riferimento
al metodo concreto
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Delegati

mSintassi della dichiarazione
ðdelegate <tipo> <nome> ([<parametri>]);

mEsempio
ð public delegate double Operazione(double a, double b);

mSemantica della dichiarazione
ðdefinisce un nuovo tipo di delegato
ðil cui metodo anonimo ha il tipo di ritorno e i 

parametri specificati

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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Delegati

mSintassi della creazione
ð<rif> = new <NomeDelegato>(<metodo>);

m dove
ð<rif> è un riferimento
ð<NomeDelegato> è un tipo di delegato
ð<metodo> è il nome del metodo da associare 

al metodo anonimo; forma <rif>.<nome>
ðdeve avere lo stesso prototipo del delegato
ðes: operazione = new Operazione(this.somma);

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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Delegati

mAnatomia della creazione
ðoperazione = new Operazione(this.Somma);

m this.Somma
ðuna strana sintassi
ðviene interpretato come un riferimento 

all’oggetto System.Reflection.MethodInfo che 
descrive il metodo Somma dell’oggetto 
Principale
ðè una sintassi utilizzabile solo in questo caso

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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Delegati

mSintassi della chiamata
ð<rif>([<argomenti>]);
ðes: operazione(a, b);

mSemantica
ðviene eseguito il metodo specificato alla 

creazione dell’oggetto delegato sugli 
argomenti specificati

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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Delegati

mUna categoria particolare di delegati
ði delegati “multicast”

mDelegato multicast
ðdelegato capace di eseguire più di un 

metodo contemporaneamente
ðin effetti si tratta di un delegato risultato della 

combinazione di più delegati semplici
ðl’esecuzione del delegato produce 

l’esecuzione di tutti i delegati combinati

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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Delegati

mVincolo sintattico
ðpossono essere combinati solo delegati il cui 

tipo di ritorno è void
m In particolare
ðqualsiasi delegato con tipo di ritorno void è 

considerato un delegato multicast
ðe può essere utilizzato come delegato 

ordinario (“singlecast”)
ðoppure per combinare altri delegati multicast

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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Delegati

m In concreto
ðun delegato multicast mantiene una lista di 

riferimenti ad altri delegati multicast
ðquando viene eseguito esegue tutti i delegati 

della lista
mPer aggiungere un delegato alla lista
ðoperatore + 

mPer rimuovere un delegato dalla lista
ðoperatore -

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati

42
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Delegati

mEsempio
ðla calcolatrice con i delegati multicast
ðvengono utilizzati tre delegati per stampare il 

risultato di somma, sottrazione e prodotto
ðviene creato un delegato multicast che 

combina i tre per eseguire tutti e tre le 
stampe

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati

>> Calcolatrice.Delegati
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namespace Calcolatrice.Delegati {

public delegate void Risultato(double a, double b);

public class PrincipaleMulticast {

public void EseguiOperazioni() {
double a, b;
System.Console.Write("Primo argomento:   --> "); a = Unibas.Utilita.Console.LeggiDouble();
System.Console.Write(“Secondo argomento: --> ");  b = Unibas.Utilita.Console.LeggiDouble();
Risultato somma = new Risultato(this.StampaSomma);
Risultato differenza = new Risultato(this.StampaDifferenza);
Risultato prodotto = new Risultato(this.StampaProdotto);
Risultato risultato = somma + differenza;
risultato += prodotto;
risultato(a, b);

}

public void StampaSomma(double a, double b) { System.Console.WriteLine("Somma: " + (a + b)); }

public void StampaDifferenza(double a, double b) { System.Console.WriteLine("Differenza: " + (a - b)); }

public void StampaProdotto(double a, double b) { System.Console.WriteLine("Somma: " + (a * b)); }

public static void Main(string[] args) {
new PrincipaleMulticast().EseguiOperazioni();

}
}
}

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati

creazione del delegato multicast
come combinazione di somma,
differenza e poi anche prodotto

può essere usato come
delegato multicast

il tipo di ritorno è void

44
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Delegati

mNota
ðtutti i tipi delegati ereditano dalla classe 

System.Delegate
ðestesa da System.MulticastDelegate

mAlcuni metodi
ðstatic void Combine(Delegate d1, Delegate d2)
ðstatic void Remove(Delegate d1, Delegate d2)
ðDelegate[] GetInvocationList()

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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Delegati

m I membri di una classe C#
ðpossono essere di vari tipi
ðcampi
ðcostruttori
ðmetodi
ðproprietà .NET (get/set)
ðclassi nidificate, enumerazioni, strutture
ðdelegati, eventi (>>)

Tecniche di Programmazione: C# >> Delegati
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Thread

mUn esempio di uso dei delegati
ði thread di C#

m Il namespace per i thread
ðSystem.Threading

m Le classi fondamentali
ðSystem.Threading.Thread
ðSystem.Threading.ThreadStart
ðSystem.Threading.Monitor

Tecniche di Programmazione: C# >> Thread



14/03/2005

24

47
G. Mecca - Programmazione Orientata agli Oggetti

Thread

mPer creare un nuovo thread
ðbisogna creare un oggetto di tipo Thread
ðe poi chiamare il metodo Start() sull’oggetto

mCreare l’oggetto di tipo Thread
ðbisogna specificare il metodo da eseguire
ðper farlo è necessario creare un delegato di 

tipo ThreadStart
ðpublic delegate void ThreadStart()
ðe passare il delegato al costruttore di Thread

Tecniche di Programmazione: C# >> Thread

48
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Thread

m I passi
ðcreare il metodo per avviare il thread

(analogo al metodo run() in Java)
ðcreare un delegato di tipo ThreadStart per 

eseguire il metodo selezionato
ðcreare un oggetto di tipo Thread a partire dal 

delegato
ðavviare il thread chiamando Start()

Tecniche di Programmazione: C# >> Thread
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Thread

mPer controllare il Thread
ðstatic void Sleep(int millis): metodo statico 

che mette a dormire il thread che lo esegue
ðvoid Join(): mette il thread che lo esegue in 

attesa che termini il thread su cui viene 
chiamato
ðvoid Abort(): solleva ThreadAbortException

nel thread su cui viene chiamato; può essere 
usato per distruggere il thread

Tecniche di Programmazione: C# >> Thread

>> EsempioThread
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using System.Threading;

public class PrimoEsempio {

private int id;

public PrimoEsempio(int id) { this.id = id; }

public void Run() {
for (int i = 0; i < 20; i++) {

System.Console.WriteLine("In esecuzione il thread " + this.id);
Thread.Sleep(1000);

}
}

public static void Main(string[] args) {
PrimoEsempio primo = new PrimoEsempio(0);
PrimoEsempio secondo = new PrimoEsempio(1);
ThreadStart primoDelegato = new ThreadStart(primo.Run);
ThreadStart secondoDelegato = new ThreadStart(secondo.Run);
Thread thread0 = new Thread(primoDelegato);
Thread thread1 = new Thread(secondoDelegato);
thread0.Start();
thread1.Start();
System.Console.WriteLine("Main concluso");

}
}

Tecniche di Programmazione: C# >> Thread
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using System.Threading;
public class PrimoEsempioJoin {

private int id;
public PrimoEsempioJoin(int id) { this.id = id; }

public void Run() {
for (int i = 0; i < 20; i++) {

System.Console.WriteLine("In esecuzione il thread " + this.id);
Thread.Sleep(1000);

}
}

public static void Main(string[] args) {
PrimoEsempioJoin primo = new PrimoEsempioJoin(0);
PrimoEsempioJoin secondo = new PrimoEsempioJoin(1);
Thread thread0 = new Thread(new ThreadStart(primo.Run));
Thread thread1 = new Thread(new ThreadStart(secondo.Run));
thread0.Start();
thread1.Start();
try {

thread0.Join();
thread1.Join();

} catch (ThreadInterruptedException) {}
System.Console.WriteLine("Main concluso");

}
}

Tecniche di Programmazione: C# >> Thread
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Thread

mSincronizzazione
ðcome per Java ci sono due sintassi

mSintassi esplicita
ðbasata sulla classe 

System.Threading.Monitor

mSintassi esplicita
ðbasata sulla parola chiave lock
ðconsente solo di acquisire e rilasciare blocchi

Tecniche di Programmazione: C# >> Thread
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Thread

m Sincronizzazione esplicita
ðtutti gli oggetti di C# hanno un monitor implicito (lock

implicito + condizione implicita)
ðmanipolabile utilizzando i metodi statici della classe 

Monitor sul riferimento all’oggetto
ðMonitor.Enter(<rif>): acquisisce il lock
ðMonitor.Exit(<rif>): rilascia il lock
ðMonitor.Wait(<rif>): si mette in attesa della cond.
ðMonitor.PulseAll(<rif>): risveglia i thread in attesa

Tecniche di Programmazione: C# >> Thread
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Thread

m Il lock utilizzato
ðè rientrante
ðal solito è opportuno chiamare 

Monitor.Enter(this) prima di un try e 
Monitor.Exit(this) nel finally

Tecniche di Programmazione: C# >> Thread

Monitor.Enter(this);
try {

// regione sincronizzata
} finally {

Monitor.Exit(this);
}

>> Unibas.BancaThread
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Thread

m La sintassi implicita
ðutilizza la parola chiave lock

Tecniche di Programmazione: C# >> Thread

lock (this) {
// regione sincronizzata

}

Monitor.Enter(this);
try {

// regione sincronizzata
} finally {

Monitor.Exit(this);
}
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Riassumendo

m Le API di .NET
mDate
mCollezioni
mOrdinamento
mClonazione e Serializzazione
mClassi Nidificate
mDelegati
m Thread

Tecniche di Programmazione: C# >> Sommario
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