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Panoramica

mPanoramica
ðil namespace di .NET per la programmazione 

grafica sono due
ðSystem.Windows.Forms
ðSystem.Drawing
ðapproccio sostanzialmente simile a quello di 

Java
ðcon alcune differenze di impostazione dovute 

alla storia dei due toolkit
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Panoramica

mAnalogia
ðuna collezione di componenti
ðun modello di gestione degli eventi di tipo 

publish&subscribe con sorgenti 
disaccoppiate dai gestori

mPrincipali differenze
ðla gestione degli eventi è basata sui delegati
ðnon sono fornite alcune funzionalità di Swing 

(gestori di layout, gestione del look and feel)
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Componenti

mPrincipali componenti
ðSystem.Windows.Forms.Form
ðSystem.Windows.Forms.Button
ðSystem.Windows.Forms.TextBox
ðSystem.Windows.Forms.Label
ðe molti altri

mNota
ðesistono i pannelli ma sono meno importanti 

(System.Windows.Forms.Panel)
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Componenti

m I componenti
ðsono contenitori; hanno una collezione 

Controls a cui con il metodo Add() è possibile 
aggiungere i componenti contenuti

m Il posizionamento: due strategie
ðI strategia: posizionamento assoluto
ðII strategia: ancoraggio (un punto di un 

componente viene ancorato ad un altro)
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Componenti

m La classe Application
ðSystem.Windows.Forms.Application
ðè la classe che viene utilizzata per eseguire 

l’applicazione avviando la coda degli eventi
ðattraverso l’esecuzione del metodo statico 

Application.Run()
ðes: Application.Run(new MainForm())
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Eventi

m La gestione degli eventi
ðè basata sul publish&subscribe
ðma viene implementata attraverso l’uso di 

delegati

mEvento
ðfunzionalità di primo livello del linguaggio
ðproprietà di una classe il cui tipo corrisponde 

ad un delegato multicast
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Eventi

m In sintesi
ðogni componente ha una serie di proprietà pubbliche 

di tipo evento
ðche corrispondono a delegati multicast con un 

prototipo definito
ðper sottoscrivere l’evento, è possibile aggiungere 

nuovi delegati al delegato multicast
ðin corrispondenza dell’evento verrà eseguito il codice 

di tutti i delegati
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Eventi

mSintassi della dichiarazione di un evento
ð[<modificatori>] event <tipo> <nome>;

m dove
ð<tipo> è il nome di un delegato multicast
ð<nome> è il nome della proprietà

mEsempio
ðpublic event EventHandler Click; 
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Eventi

mSemantica
ðviene aggiunto un delegato multicast a 

ciascun oggetto della classe
ðil delegato è di tipo System.EventHandler

mSystem.EventHandler
ðil delegato utilizzato per la maggior parte 

degli eventi
ð public delegate void EventHandler(object sender, EventArgs e);
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Eventi

mSottoscrizione di un delegato
ðoperatore +=

mRimozione di un delegato
ðoperatore -=

mEsempio
ðusing System.Windows.Forms;
ðButton bottone = new Button();
ðbottone.Click += new EventHandler(this.Gestisci1);
ðbottone.Click += new EventHandler(this.Gestisci2);
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Un Esempio

mUn esempio
ðil convertitore con C#
ðsviluppato utilizzando l’editor grafico di 

SharpDevelop
ðimpostazione molto simile a quella di 

NetBeans
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Riassumendo

mWindows Forms
mComponenti
mEventi
mUn Esempio
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Termini della Licenza
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94305, USA.
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