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Estensioni di UML per il Web

mStereotipi UML
ðper descrivere gli schermi nelle applicazioni 

Web
ðaiutano a progettare il flusso tra gli schermi
ðrappresentano i componenti sul server
ðe pagine sul client (codice HTML)
ðe le loro relazioni

m Introdotte inizialmente da Conallen
ðora sono considerate parte dello standard
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Estensioni di UML per il Web

m La distinzione fondamentale
ð“pagina server” e “pagina client”

mPagina server
ðcomponente eseguito sul server che riceve 

richieste e produce risposte HTTP
ðes: script PHP, pagina ASP, classe Java CGI

mPagina client
ðpagina HTML inviata al client
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Estensioni di UML per il Web

mStereotipo “Pagina Server”
ðstereotipo di classe
ðrappresenta codice eseguito sul server per 

costruire la risposta HTTP da inviare al client
ðNOTA: può essere anche un file HTML 

statico
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Estensioni di UML per il Web

mStereotipo “Pagina Client”
ðstereotipo di classe
ðrappresenta una pagina di codice HTML 

visualizzata dal browser
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Estensioni di UML per il Web

mStereotipo “Form”
ðstereotipo di classe
ðrappresenta una maschera (form HTML) 

visualizzata dal browser all’utente
ðvengono elencati i controlli 
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Estensioni di UML per il Web

mStereotipi di associazione
ð<<build>>: una pagina server costruisce una 

pagina client
ð<<submit>>: l’azione di una form esegue una 

pagina server
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Estensioni di UML per il Web

mStereotipi di associazione
ð<<redirect>>: una pagina server inoltra il 

controllo ad un’altra pagina server
ð<<link>>: collegamento tra pagine (<a href=>
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pagina server A

<<redirect>>

pagina server C

<<link>>

pagina server B pagina client
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Estensioni di UML per il Web

mDiagramma UML delle pagine
ðcollezione di pagine server, pagine client e 

form con associazioni
ðdescrive la relazione tra codice sul server e 

schermi prodotti sul client
ðdescrive l’effetto degli eventi scatenati 

dall’utente
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Esempio: Indovina il Numero

mComponenti dell’applicazione
ðuna pagina server statica iniziale: 

indovina.html
ðuna pagina server dinamica eseguita più 

volte durante il gioco: Principale.cs
ðuna pagina server dinamica finale: 

SchermoFinale.cs
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Riassumendo

mEstensioni di UML per il Web
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