Programmazione Procedurale

Modulo 00: Introduzione
Obiettivi

Fornire le nozioni introduttive per affrontare lo studio del linguaggio di programmazione, ed in particolare:

· Architettura di Von Neumann

· Principi di funzionamento della memoria RAM

· Rappresentazione delle informazioni

· Evoluzione dei Linguaggi di programmazione

· Processo di sviluppo del codice

· Strumenti utilizzati nel corso

Annotazioni

Gli argomenti sono trattati in modo "pragmatico", introducendo il minimo numero di concetti necessari allo svolgimento delle lezioni successive

Dipendenze

Nessuna
Unità 01: Architettura
Contenuti
· Introduzione

· Architettura del Calcolatore

· Architettura di Von Neumann

· Memoria RAM

· Rappresentazione delle Informazioni

· Rappresentazione dei numeri

· Rappresentazione dei caratteri

Annotazioni

L’unità non assume prerequisiti di nessun genere. In alcune parti è di contenuto addirittura elementare. Esempio: il processo di caricamento – lavoro – salvataggio, che è in molti casi è noto allo studente. Queste parti servono però ad accogliere nel corso anche gli studenti che non hanno nessuna precedente nozione di informatica.
Un obiettivo importante dell’unità è quello di fare intuire le differenze nella rappresentazione di informazioni di tipo diverso. Questo è particolarmente utile per discutere poi variabili e tipi.
Durata
2 ore (27 trasparenze)
Unità 02: Linguaggi

Contenuti
· Linguaggi di Programmazione

· Sintassi e Semantica

· Ciclo di Vita del Programma

· Concetto di Algoritmo

· Compilazione e Caricamento

· Metodologia di Programmazione

· Utilizzo degli Strumenti
· Appendice: Strumenti per il FORTRAN
Annotazioni

Nella lezione viene discusso il linguaggio di riferimento per questo corso. Il linguaggio scelto è il cosiddetto "clean C", ovvero il frammento procedurale del C++ che sostanzialmente corrisponde al C. Le radici di questa scelta sono varie; la principale è il fatto che il "clean C" consente di programmare da subito senza dover introdurre la gestione della memoria e i puntatori (per via della presenza dei parametri per riferimento); altri aspetti positivi per un corso introduttivo di programmazione sono la presenza delle stringhe e la forma semplificata di gestione della lettura e della stampa dei dati (standard input e standard output). In questa lezione, inoltre, viene presentato fin da subito il contesto metodologico di riferimento che verrà poi dettagliato nelle lezioni successive, una volta affrontata la programmazione modulare.
Durata
2 ore e un quarto circa (35 trasparenze; 1 ora circa per la parte teorica, 1 ora e un quarto per la parte pratica); spiegando in maggior dettaglio i passi della parte pratica (es: funzionamento del DOS) la lezione può richiedere fino a 2 ore e mezza
