Programmazione Procedurale

Modulo 01: Elementi di Base
Obiettivi

Introdurre gli elementi di base del linguaggio, ed in particolare:

· Primi elementi della sintassi

· Costanti, variabili, tipi, dichiarazioni

· Espressioni e assegnazioni

· Istruzioni di lettura e stampa e utilizzo dei flussi

Annotazioni

Il modulo è costruito secondo la struttura standard: introduzione-concetti fondamentali-conclusioni-II tecnologia-dettagli e approfondimenti
Dipendenze

· Introduzione (Architettura del Calcolatore e Linguaggi di Programmazione)

L'unità dei Dettagli e Approfondimenti dipende inoltre da:

· Stringhe (Tipo String)
Unità 01: Introduzione
Contenuti
· Panoramica

· Elementi di Base di un Programma

· Struttura

· Direttive

· Elementi Sintattici di Base

· Commenti
Annotazioni

Attenzione alla presentazione del progetto. Primo passo: descrivere la funzione del programma. Secondo passo: eseguire l’applicazione un paio di volte su dati diversi. Terzo passo: discutere gli aspetti essenziali del codice. Non è opportuno entrare eccessivamente nei dettagli, ma piuttosto soffermarsi ad un livello di astrazione abbastanza alto (es: parlare di “dati” dell’applicazione e di “operazioni” genericamente, piuttosto che di costanti, variabili, istruzioni di vario tipo).
Durata
1 ora (13 trasparenze, discorsiva)
Unità 02: Dichiarazione dei Dati
Contenuti

· Panoramica

· Identificatori

· Tipi di Dato Semplici del C++

· Costanti

· Variabili

· Errori nella rappresentazione
Annotazioni

L’unità è abbastanza elementare. Non ci sono particolari problemi nella presentazione.
Durata
1 ora e 30 (37 trasparenze)
Unità 03: Istruzioni di Assegnazione
Contenuti

· Introduzione

· Istruzioni di Assegnazione in C++

· Compatibilità tra i Tipi

· Espressioni in C++

· Operandi e Operatori

· Funzioni Predefinite

· Valutazione delle Espressioni
· Operatore di Cast
Annotazioni

Non ci sono particolari problemi nella presentazione
Durata
2 ore  (47 trasparenze)
Unità 04: Istruzioni di Lettura e Stampa
Contenuti

· Introduzione

· Concetto di Flusso (“Stream”)

· Lettura e Stampa da Console in C++

· Stampa su Console in C++

· Lettura da Console in C++

· Input Formattato

· Lettura e Stampa da File in C++
Annotazioni

Le istruzioni di lettura e stampa vengono presentate con un certo livello di dettaglio, dal momento che fin dall’inizio gli studenti si trovano a “combattere” con questi strumenti. In particolare, crea frequentemente problemi la gestione dei flussi di ingresso. Attenzione però alla presentazione dell’input formattato: la semantica di dettaglio è troppo articolata per essere presentata analiticamente, per cui viene sostanzialmente introdotta utilizzando esempi.
Durata
2 ore (42 trasparenze)
Unità 05: Conclusioni
Contenuti

· Ricapitolazione

· Simulazione di un Programma

· Errori Frequenti
Annotazioni

E’ molto importante enfatizzare l’utilizzo delle simulazioni come tecnica di apprendimento. Le simulazioni verranno utilizzate consistentemente in quasi tutti i moduli del corso.
Durata
45 minuti (19 trasparenze)

Unità 06: FORTRAN
Contenuti

· Un Altro Esempio: Il FORTRAN 77

· Struttura del Programma

· Tipi di Base

· Dichiarazioni

· Assegnazioni

· Istruzioni di Lettura e Stampa
Annotazioni

Il FORTRAN viene presentato esclusivamente per differenza. In questa unità non ci sono particolari differenze semantiche da segnalare. La disposizione degli elementi nelle righe di codice può essere giustificata facendo riferimento alle schede perforate
Durata
45 minuti (18 trasparenze)
