Programmazione Procedurale

Modulo 03: Strutture di Controllo
Obiettivi

Introdurre le strutture di controllo, ed in particolare i concetti di:

· Condizione
· Blocco

· Istruzione condizionale (if-then-else, if-then)

· Ciclo (for, while)

Inoltre vengono introdotte le prime tecniche algoritmiche di base, ed in particolare: (a) somme con accumulatori (b) conteggio con contatori (c) uso dei flag per pilotare cicli aperti (d) convalida dei dati in ingresso
Annotazioni

Il modulo è costruito secondo la struttura standard: introduzione-concetti fondamentali-conclusioni-II tecnologia-dettagli e approfondimenti
Dipendenze

· Introduzione (Architettura del Calcolatore e Linguaggi di Programmazione)

· Elementi di Base (da Introduzione a Conclusioni)

L'unità sul FORTRAN dipende inoltre da:

· Elementi di Base (FORTRAN)

L'unità dei Dettagli e Approfondimenti dipende inoltre da:

· Elementi di Base (Dettagli e Approfondimenti)
Unità 01: Introduzione
Contenuti
· Panoramica

· Un Esempio

· Calcolo della Media degli Esami con While

· Calcolo della Media degli Esami con For

· Nozioni Preliminari

· Condizione

· Blocco

· Classificazione delle Strutture di Controllo
Annotazioni

E’ opportuno enfatizzare bene la differenza di funzionamento tra i due progetti. Al solito, il codice deve essere commentato nei suoi aspetti più rilevanti, enfatizzando la presenza e la funzione delle strutture di controllo, ma senza entrare eccessivamente nel dettaglio della sintassi e della semantica.
Durata
45 minuti (21 trasparenze)
Unità 02: If
Contenuti

· Introduzione

· Istruzione if-then-else

· Istruzione if-then

· Istruzioni Condizionali Nidificate

· Esercizio: Riconoscimento di Triangoli
Annotazioni

L’unità è sufficientemente chiara. Vengono volutamente presentati molti esempi diversi oltre a quelli prelevati dai progetti di riferimento, per consentire agli studenti di familiarizzare più rapidamente con le istruzioni. La simulazione dell’esempio di riferimento viene svolta “a pezzi”. Nello svolgimento dell’esercizio sul riconoscimento di triangoli è opportuno enfatizzare da subito la natura iterativa del metodo di sviluppo, con frequenti cicli di analisi-progetto dell’algoritmo-scrittura-compilazione-caricamento.
Durata
1 ora e 1 quarto (24 trasparenze)

Unità 03: Cicli
Contenuti

· Introduzione

· Cicli di tipo “while” e cicli di tipo “for”

· Istruzione WHILE in C++

· Condizioni di “loop”

· Istruzione FOR in C++

· Nidificazioni
Annotazioni

E’ opportuno enfatizzare bene la difficoltà dei cicli per chi si avvicina per la prima volta alla programmazione.
Durata
2 ore (45 trasparenze) 
Unità 04: Conclusioni
Contenuti

· Ricapitolazione

· Convenzioni di Stile

· Alcune Tecniche Notevoli

· Somma con Accumulatore

· Conteggio con Contatore

· Variabili Bandiera (“flag”)
· Simulazione
· Convalida dei Dati in Ingresso

· Errori Frequenti
Annotazioni

Vengono introdotte le prime convenzioni di stile, che nell'ambito del corso sono ritenute molto importanti. Nei moduli successivi verranno aggiunte progressivamente ulteriori convenzioni. La presentazione completa dei progetti e la simulazione in questo caso è leggermente complicata dal fatto che prima di entrare nel merito, è necessario introdurre le tecniche algoritmiche usate. Di conseguenza (a) viene introdotto il concetto di tecnica algoritmica notevole; (b) viene enfatizzata l'importanza delle tecniche algoritmiche come bagaglio di conoscenze per il programmatore; (c) vengono discusse le varie tecniche algoritmiche e corrispondentemente effettuate le simulazioni.
Durata
1 ora e 45 minuti (43 trasparenze)

Unità 06: FORTRAN
Contenuti

· Un altro esempio: Il linguaggio FORTRAN

· Istruzioni Condizionali

· Istruzioni Iterative

· Istruzione do-end do

· Istruzione do while-end do
Annotazioni

E' opportuno chiarire bene il fatto che il FORTRAN 77 non prevede While, ma che il linguaggio di riferimento adottato è una variante evoluta del FORTRAN 77.
Durata
45 minuti (19 trasparenze)
